SPOSOBY NA DIGITAL STORYTELLING (A CZAS1ZASOBY...)

Film? Seria zdje¢? Tylko ile to kosztuje i ile czasu nam zajmie? Najwiekszy problem, a
rozwiazanie nie takie odlegte. Podrzucamy kilka propozycji. Wykorzystaj ponizsze wskazéwki
do stworzenia wtasnej opowiesci!

Jednym z najcze$ciej zadawanych pytan na temat digital storytellingu jest: "lle czasu zajmie mi
stworzenie mojej pierwszej cyfrowej opowiesci"? To zalezy od wielu czynnikéw- zespotu i
innych ludzi, dostepnos$ci sprzetu, sposobu dziatania. Opisze Wam wtasne doswiadczenia z
réznymi narzedziami, utozone od najmniej do najbardziej czaso- i zasobochtonnych metod na
stworzenie opowiesci trwajgcej jedng minute. Wzietam pod uwage czas, oprogramowanie i inne
potrzebne rzeczy. Wiecej pytan i komentarzy znajdziecie pod tagiem #tsdigs na Twitterze -
niestety tylko w jezyku angielskim.

Kamera w telefonie komérkowym: Potrzeba mniej niz godziny + $

Wymagania: Kamera Flip z oprogramowaniem do wrzucenia filmu na komputer i montazu, czas
na poprzycinanie klipéw, utozenie ich w odpowiedniej kolejnosci i dodanie tytutu na poczatku i
koncu. W ten spos6b mozesz wgra¢ film na YouTube juz w godzine po rozpoczeciu zdje¢, o ile
Twoja technika krecenia nie jest bardzo skomplikowana i nie wymaga wiele edytowania. To
narzedzie moze nie wyglada bardzo profesjonalnie, ale pozwoli Ci na szybkie udostepnienie
dzieta on-line.

Xtranormal, Moviestorm, Animoto: Godzina na stworzenie animowanego filmu + $

Osobiscie zwykle uzywalam Xtranormal, ale jest wiele narzedzi ktére pozwolg Wam na
stworzenie filméw z wykorzystaniem istniejgcych obrazéw, tre$ci i scenariusza. Uzywajac
Xtranormal, po$wiecatam po kilka minut na zaplanowanie filmu, blokowatam podpowiedzi o
animacji i w ciaggu godziny tworzytam kilka klatek. Potem wrzucatam tylko gotowy film na
YouTube. Te programy Swietne nadajg sie do tworzenia zabawnych filméw albo przedstawiania
skomplikowanych idei w prosty sposéb. Moviestorm i Animoto réwniez majg swoich
zwolennikow - sprawdZcie je sami!

Kolekcja fotografii Flickr: 2 do 5 godzin na stworzenie pieciu slajdow + $

Zaplanujcie wiecej czasu spedzonego w Photoshopie na tworzeniu obrazéw, dodawaniu do nich
tekstu i znakéw wodnych i ogbélnym przygotowywaniu ich na umieszczenie w Internecie.
Robienie zdjec jest proste, ale najwieksi artySci pracuja nad swoim materiatem, tak aby za
pomoca kontrastu, kompozycji, tekstu, a takze odpowiednich opiséw i tagdw lepiej opowiadat
historie z najdrobniejszymi szczeg6étami. Polecam Flickr!

Wideo ,zréb-to-sam” w jakosci HD: 4 do 48 godzin na stworzenie kroétkiej transmisji
wydarzenia + $$$

Czas zalezy tu od tego, jak wiele poswiecicie go na stworzenie scenariusza, ile bedzie scen, jak
trudny bedzie montaz i czy bedziecie musieli czekaé na muzyke z zewnetrznego zrodia. Ja
potrzebuje przynajmniej godziny na udoskonalenie krotkiego scenariusza i przynajmnie;j
godziny na montaz, ale spodziewajcie sie, ze pierwszego filmu nie zrobicie za jednym
podejsciem. Zaplanujcie jeden dzien na przygotowanie scenariusz, jeden na nagrywanie, jeden
lub dwa na montaz i jeden na poprawki i dodatki (na przyktad zrobienie karty tytutowej w


http://xtranormal.com/
http://www.moviestorm.co.uk/
http://animoto.com/
http://www.flickr.com/

Photoshopie). Je$li zamierzacie konsultowa¢ montaz i poprawki z zespolem, przeznaczcie
jeszcze dzien lub dwa na wprowadzanie ewentualnych zmian.

Animacja: 3 do 555 godzin na stworzenie Krétkiego animowanego filmu + $$-$$$$$
Zaleznie od uzywanego programu i ztoZonosci tresci, moze zajag¢ Wam to jedno popotudnie albo
zapewni¢ catemu zespotowi nawet kilka tygodni pracy. Google Docs, Photoshop i inne narzedzia
umozliwiajgce animacje komputerowa (zobaczcie film w linku pod tytutem tego akapitu) daja
szanse poczatkujacym uzytkownikom na prace z animacja bez potrzeby placenia za
skomplikowane programy do animacji tréjwymiarowej, a rozwigzania metodg zréb-to-sam sg
prostsze i taisze niz programy takie jak AfterEffects.

Optacenie produkcji filmu HD: 14 do 90 dni pracy z profesjonalistami + $$$$$
Wiekszo$¢ duzych organizacji zatrudnia firmy do produkcji swoich filméw. Zespét
profesjonalnych producenta, scenarzysty i rezysera spotka sie z Twoim zespotem podczas kilku
sesji, podczas ktorych przedyskutujecie scenariusz i szczegoty krecenia. Trudno jest to zrobic
jesli dysponuje sie niewielkg ilo$cig czasu, o ile nie posiada sie odpowiednio wykwalifikowanego
zespotu.
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