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Dlaczego warto w tworczy
sposob opowiadac o
projektach spotecznych?

Dziatania spoteczne stwarzajqg wyjatkowa okazje do spotkania. Ludzie
bezinteresownie wymieniajgq sie czasem, wiedzg, doSwiadczeniem, Zzyciowg
madroscig, energig i entuzjazmem. Doniosto$¢ takich chwil az prosi sie o
uwiecznienie — mozna je potem wspominaé, szukajac sit i inspiracji do dalszego
zmieniania siebie samych i Swiata. Nie mozna jednak zapominaé, ze dokumentacja
projektu stuzy takze innym, rownie waznym celom.

Najwazniejszy z nich to utrwalenie istotnej dla spotecznosci zmiany. Czesto dzieki
naszym dziataniom zmienia sie oblicze naszej miejscowosci, zmieniajg sie ludzie,
uczac sie wspotpracowac. Bywa, ze koncentrujqc sie na procesie, na samych
dziataniach, tracimy z oczu te przemiane. Zabieramy aparat czy kamere dopiero, gdy
co$ sie dzieje, a tymczasem warto pokaza¢ takze stan sprzed rozpoczecia
projektu. Nie jest to fatwe, zwtaszcza, gdy nasz projekt zmienia co$ w ludziach, a
nie w materialnym otoczeniu. Tym wiekszej czujnosci wymaga to zadanie od tworcy.
Niezbedne jest réwniez pokazanie rezultatu, czyli efektu, jaki udato sie wspdinie
wypracowac. We wszystkich tych etapach (przed, po i w trakcie) warto
koncentrowac sie na ludziach.

Fotografia, film czy multimedia bardzo przemawiajg do wyobrazni, a tym samym
umozliwiajg stworzenie materiatéw informacyjnych i promocyjnych komunikujacych o
naszych dziataniach — folderéw, ulotek, plakatéw, publikacji, prezentacji, artykutow w
prasie, stron internetowych, blogow. Przeciez chcemy pokazaé, ze nie tylko mito
spedziliSmy wspdlnie czas, ale rdwniez (przede wszystkim!) nasza miejscowos¢ jest
juz inna, lepsza, tadniejsza, bardziej funkcjonalna, podobnie my sami — umiemy
wspodtpracowad, czegos sie nauczylismy, wzieliSmy nasze sprawy w swoje rece. Tak
pokazane dziatania na pewno znajdg zjednajg nam partnerow — zaréwno media, jak i
gminy czy inne instytucje chetnie wiacza sie w skuteczne dzialanie. Efekty zas
najlepiej wida¢, gdy mamy je z czym poréwnac.

Dobra i zarazem twdrcza prezentacja projektu otwiera rowniez mozliwosci
komunikacji wizualnej z darczyncami - zdjecia, filmy czy multimedia mogg
lepiej przekazal osiggniecia niz zwykte przemodwienie. Potencjalny darczynca moze
wtedy na wiasne oczy zobaczyé, do czego jesteSmy zdolni, jak dziatamy. Dla niego
liczg sie konkretne efekty, wiec trzeba je pokaza¢. Skuteczno$¢ jest w biznesie
ceniong wartoscia, dlatego szczegdlnie warto powotywac sie na ewidentna, widoczng
zmiane, ktdrej dokonalisSmy.

Koncentracja na zmianie to pokazanie sytuacji przed, w trakcie i po
realizacji projektu. Ponizej przyktad dokumentacji dziatan projektu ,Brzezina dla
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dziadka, brzezina dla wnuka”, Grupy Odnowy Wsi Slaskiej. Polegat on na
zagospodarowaniu terenu, na ktérym znajdowato sie dzikie wysypisko $mieci:

Do idealnego reportazu brakuje
zdjgcia, ktore pokazywatoby
wspolne dzialania mieszkancow
na zagospodarowanym terenie.
Dobrze, aby na kazdym zdj¢ciu
znalezli si¢ ludzie.

W podobny sposdb swoje dziatania pokazali grantobiorcy z terenu dziatania ODL w
Ptocku, dokumentujgac swoje dziatania we wspolnym reportazu ,Réwne szanse”:

Do idealnego reportazu brakuje zdjecia, ktore
wyraznie pokazywatoby, ze ten sam, niegdy$
zaniedbany teren, po zagospodarowaniu stuzy
jako miejsce spotkan i dziatan dla
mieszkancow.

Warto zwrdci¢ uwagg, ze na zdjeciach
obrazujacych zmiang jakiego$ terenu/obiektu,
powinny by¢ uj¢te jego cechy
charakterystyczne, pozwalajace na
rzeczywiste poroéwnanie.
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Gdy myslimy o konkursie ,Opowiedz...”, przypominajq nam sie wspaniate
zdjecia, interesujace filmy i pokazy, a takze strony internetowe, dokumentujace
projekty w minionych edycjach, ale przypominajg nam sie tez prace stabe, ktdrych
nie brak byto w poprzednich konkursach.

ZebraliSmy uwagi dos$wiadczonych fotograféw, dziennikarzy telewizyjnych i
prasowych, twoércéw multimediéw, a takze nasze wiasne spostrzezenia, uwagi
cztonkdw kilku komisji selekcyjnych konkursu ,,Opowiedz...”, dodali$my linki do stron,
z ktérych mozna pobraé programy komputerowe a takze przyktady ciekawych
dziatan. Nie jest to kompendium wiedzy, a jedynie kilka podpowiedzi, jak mozna
w twarczy i atrakcyjny sposéb komunikowac o dziataniach podejmowanych lokalnie.

Czesc fotograficzng skomentowat dla nas znany fotograf Rafat Milach (jego
komentarze zostaty wyrdznione kursywa). )

Filmowe porady zebrata Katarzyna Karpa-Swiderek z TVN CNBC Biznes, na
co dzien tworzaca znakomite reportaze filmowe.

Michat tuczak podsumowat nowe zjawisko, jakim jest reportaz
multimedialny na podstawie swoich doswiadczen w fotografowaniu i tworzeniu
réznego rodzaju multimediow.

Maja Gawronska z Newsweek Polska podzielita sie uwagami na temat
opisywania projektow na potrzeby stron internetowych.

Kazdy artysta, zapytany o przepis na dzieto sztuki, roztozy bezradnie rece.
Jednak sg btedy, ktdérych mozna uniknaé, a pewne proste porady techniczne, mogq
sprawi¢, ze nasza dokumentacja bedzie duzo bardziej ciekawa. Mamy nadzieje, ze
zebrane przez nas teksty okazg sie w tym pomocne. Zapraszamy do dziatania!

Zespot ,Dziataj Lokalnie”
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Foto-story
Rafat Milach

Czes¢ zamiast catosci

Nie da sie pokazac¢ wszystkiego. Nawet jesli zrobimy zdjecie, na ktorym sg
wszyscy uczestnicy projektu, to i tak bedzie to tylko jeden z momentdéw, a przeciez
tyle sie dziato! Dlatego pomyst, zeby na jednej fotografii zmieSci¢ wszystko nalezy od
razu odtozyc.

Duzo lepiej wyglada zdjecie pokazujace fragment, ale za to dynamicznie, pieknie,
ciekawie.

Z takich fragmentéow mozna finalnie utozyé catosé. Warto nie poprzestawaé na jednym
wycinku, ale fotografowac wszystko, co wydaje nam sie ciekawe.

— W tym celu najlepiej jest podejs¢ z aparatem blisko i nie bac sie, ze np. cata
osoba nie zmiesci sie w kadrze.

— Zamiast robiC stojacy portret wszystkich wolontariuszy, pokazmy jednego w
dziataniu.

Jezeli taka osoba jest kims charakterystycznym dla danego miejsca lub projektu, mozna starac
sie pokazaé, czym sie zajmuje, np. fotografujac jq z przedmiotem lub w otoczeniu, ktore
okresli jej zajecie.

— Zamiast fotografowacC caty plac zabaw, lepiej pokaza¢ z bliska jedno dziecko
zjezdzajace na nowej zjezdzalni.

— Warto pamietac o uwiecznieniu scenografii, przedmiotdw, czy charakterystycznych
produktow.

Z tych samych powodéw nalezy unikac zbiorowych portretow — przydajg sie na
pamigtke, ale nie pokazujg sensu i serca projektu.

Portrety zbiorowe sq trudne do fotografowania nawet dla fotograféw profesjonalnych,
dlatego nalezy ich unika¢, bo powstang prawdopodobnie banalne zdjecia pamigtkowe.
Natomiast jezeli spotkamy ciekawq osobe, mozna sprobowac jq sfotografowac. Poprosic¢ Zeby
pozowala. Pamietajmy o tym, Zeby zarezerwowac sobie na to odpowiedniq ilos¢ czasu.

Ostre/nieostre

Nie zawsze nieostre zdjecie jest zte. Nalezy jednak pamietaé, ze nieostro$¢ moze byc¢
powodowana jakim$ artystycznym zamiarem. O zdjeciach, na ktdrych nieostrosc
wynika z nieumiejetnosci autora i nic interesujagcego nie wnosi, raczej nalezy
zapomnie¢. Nawet, jesli sg jedynymi zdjeciami z catego projektu. Niestety.

Robigc zdjecia aparatem cyfrowym nalezy pamietaé, Zze to, co na matym
wysSwietlaczu ostre, nie zawsze okazuje sie takie w powiekszeniu...

Nieostrosci wynikajqce z ruchu fotografowanej osoby (diugi czas ekspozycji, np. 1/30, 1/15s)
mogaq by¢ bardzo atrakcyjne i podkresiajq spontanicznosé i dynamike sytuacii.
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Wiasciwy czas, witasciwe miejsce

Kazdy projekt ma bardziej i mniej widowiskowe momenty. Niezaleznie od tego,
ulubionym motywem na zdjeciach wielu organizacji jest wspolne pieczenie
kietbasek. Przed wyborem takiej fotografii nalezy sie zastanowi¢, co ona wtasciwie
pokazuje i czy oddaje ducha projektu. Czy nie pozostanie potem wrazenie, ze
jedynym jego efektem byta wspdlna biesiada? Jest to ponadto sytuacja dosc¢
statyczna i trudno zrobi¢ ciekawe zdjecie. Mozna wprawdzie podejs¢ blizej i zrobi¢
dobre portrety albo wykorzysta¢ dym z ogniska dla ciekawszego efektu, jednak moze
prosciej bedzie uwieczni¢ inny moment, np. wspolng prace, ciekawe zajecia czy
wystepy.

Dobrze jest, jezeli zdjecia bedaq podpatrzone a osoby na nich bedq zachowywaé sie
naturalnie. To kwintesencja dobrego zdjecia reporterskiego. Jezeli spodoba nam sie jakas
sytuacja, to starajmy sie jej poswieci¢ jak najwiecej czasu. Starajmy sie jq sfotografowaé jak
najroznorodniej. Nie szkodzi, ze wybierzemy potem tylko jedno lub dwa zdjecia. Czas
poswiecony ciekawej sytuacji na pewno sie zwroci.

Warto juz na etapie planowania projektu zastanowiC sie, ktore etapy sq najbardziej
fotogeniczne i pamieta¢ o tym, zeby mie¢ wtedy aparat ze soba. Zdjecie powinno
by¢ jak najbardziej dynamiczne, a dynamizm to nie tylko bieganie i skakanie.
Duzo bardziej zainteresuje nas zdjecie, na ktdrym co$ sie dzieje, widac¢ jakie$
uczucia, dziatania (np. skupienie na stwarzy osoby malujgcej witraz, zmeczona ale
szczeSliwa twarz po wysitku sportowym, toczenie naczynia z gliny, uchwycone z
bliskiej perspektywy).

Wraca tu temat podchodzenia blisko — z daleka uczué ani dziatan nie widac...

Pod swiatto/z lampa

Wazne tez, zeby pamietaé, ze rdzne pory dnia rdznie sie na zdjecia nadaja:

— oS$wietlenie poranne i wieczorne jest szczegdlnie fadne i ma cieptg barwe

— o$wietlenie w potudnie jest najostrzejsze i powoduje ze punkty jasne zdjecia sq
zbyt jasne, a ciemne zbyt ciemne, bywa tez, ze bledng kolory

W takim wypadku dobrze jest unika¢ bezposredniego fotografowania w stoncu. No chyba, zZe
takie oswietlenie najlepiej odda ducha sytuaciji.

— nocq Swiatta jest mato i trudno zrobi¢ dobre zdjecie, zwtaszcza obiektom, ktoére sie
poruszajq

Jezeli uzyjemy statywu i diugiego czasu naswietlania, to problem znika. Jezeli przestrzen jest
na tyle ciekawa ze ludzie mogq by¢ tylko rozmazanymi smugami, to dobrze jest
poeksperymentowac w takich warunkach.

Gdy Swiatta jest za mato, wigczamy za zwyczaj lampe i co$ na zdjeciu wtedy widac.
Nalezy jednak pamietac, ze uzycie lampy powoduje szereg ktopotdw:

— Czerwone oczy

— brzydkie, zimne $wiatto
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— nic wiecej poza miejscami oSwietlonymi lampg na zdjeciu nie widac

Do tego doda¢ nalezy uwage prostg acz wazng — lampa ma ograniczony zasieg,
zwykle duzo mniejszy niz chcemy, i mniejszy niz dostepny w aparacie zoom...

Dobrze jest fotografowaé tak, zeby swiatlo bylo jak najbardziej naturalne. Nawet gdy
fotografujemy z fleszem. Mozna zminimalizowa¢ sile flesza, ustawi¢ czas naswietlania na
dtuzszy czas np. 1/30, 1/15, 1/8s - wtedy flesz zmrozi nam poruszajqcy sie obiekt, a diuga
ekspozycja spowoduje, ze tlo sie doswietli i nie bedzie duzego kontrastu miedzy pierwszym
planem a otoczeniem.

Rzadko tez udajq sie tadne zdjecia:

— w salach z jarzenidwkami (sale gimnastyczne, klasy szkolne, przychodnie) — ludzie
majq ziemistg cere, a kolory wychodza nienaturalnie

Mozna rowniez delikatnie blyskacé fleszem, odbijajqc od scian, sufitow itd., wtedy czasem
powstajq ciekawe efekty kolorystyczne.

— pod S$wiatto (dotyczy to tez zdje¢ na tle zachodzacego storica)
W zdjeciach pod swiatlo mozna uzyé flesza zeby doswietli¢ pierwszy plan - daje to bardzo
ciekawy efekt.

Z perspektywy

Aby zrobi¢ ciekawe zdjecie, czesto nalezy wykonac fizyczny wysitek — dla uzyskania
wyjatkowej perspektywy warto wejs¢ wyzej/zejs¢ nizej niz fotografowana sytuacja.
Dotyczy to tez fotografowania dzieci — czesto robimy im zdjecia stojac, tymczasem
mozna niekiedy kucng¢ aby zobaczyc ich perspektywe.

Robienie zdje¢ ,pod gére” (czyli z tzw. zabiej perspektywy) albo w dét kaze nam
przypomnie¢ sobie zasady perspektywy — to, co blizej aparatu - bedzie wieksze (np.
reka, gtowa itd.) a to, co dalej — mniejsze, zas linie pionowe bedg sie w kadrze
zbiegal. Moze to powodowac bardzo ciekawe efekty, jednak moze tez sprawi¢ duzo
ktopotow.

Wbrew regutom

Dobre zdjecie moze tez powsta bez drobiazgowego przestrzegania wszystkich
zalecen, o ktorych tu pisaliSmy. Cate szczeScie. Najwazniejsze jest serce, wyczucie,
szczero$¢ i pomyst. Niezwykle otwierajace gtowe jest poogladanie mistrzow — tych
zyjacych i tych minionych.
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Artykuty/strony/prasa:

— http://www.frd.org.pl/ - strona Fundacji im. Komenskiego, na ktorej jest wiele
fantastycznych zdje¢ z projektow skierowanych do dzieci

— http://e.org.pl/szuflada/ - Warszawa oczami mtodych, program Towarzystwa
Inicjatyw Tworczych e

— http://e.org.pl/polska/ - Polska oczami (i obiektywami) dzieci, program
Towarzystwa Inicjatyw Tworczych e

— http://wyborcza.pl/0,91507.html - Szkota Mistrzow Fotografii ,Gazety”

— http://wyborcza.pl/1,76842,5303522,Pomys| _wazniejszy niz_opowiesc.html -
ciekawe spostrzezenia o fotografii dzisiaj

— http://wyborcza.pl/1,76842,4884530.html - artykut o zalewajacej powodzi zdjec i
o portalach, na ktére mozna wrzucac swoje zdjecia

— http://www.worldpressphoto.org/ - World Press Photo

— http://www.grandpressphoto.pl/ - rodzimy konkurs Grand Press Photo

— http://www.csw.art.pl - Centrum Sztuki Wspotczesnej w Warszawie, a szczegdlnie
wystawa Pt. Efekt Czerwonych Oczu, ktoéra (jakkolwiek by jg oceniac) pokazuje w
jakim$ stopniu, co sie dzieje w polskiej fotografii

— http://www.photomonth.com - festiwal Miesigc Fotografii w Krakowie

— http://www.fotografia.net.pl/ - kwartalnik Fotografia

— http://www.swiatobrazu.pl/ - Internetowy Dziennik o Fotografii i Wideo

— http://www.fotopolis.pl/ - internetowy magazyn o fotografii

— http://www.szerokikadr.pl/ - nowy portal edukacyjny Nikona

— http://www.t-k.pl/p/artykul?i26=3238&027=0 - bardzo praktyczne uwagi 0
fotografowaniu aparatem w komaorce

— http://www.mediastorm.org/ - niesamowite i profesjonalne projekcje fotograficzne
— http://www.magnumphotos.com - Magnum, najstynniejsza agencja fotograficzna
—  http://platformakultury.pl/files/2011-07-11/ulotka_projekt fotografia_final.pdf -
Projekt: fotografia. Poradnik dla bibliotek i nie tylko
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Magia filmu
Katarzyna Karpa-Swiderek

Mowi sie, ze film to sztuka totalna. Opowiadanie o projekcie za pomocq oka
kamery jest najtrudniejsze, ale takze daje nam najwiecej mozliwosci. Majac w reku
kamere dysponujemy obrazem, dzwiekiem, ciszg i muzyka, a $wiadome ich uzywanie
to ... droga do Oskara.

Zanim wiaczymy kamere, odpowiedzmy sobie na pytanie o czym robimy materiat.
Odpowiedz: ,,0 naszym projekcie”, to za mato. Mozemy przeciez nasze dokonania
pokaza¢ poprzez gotowy efekt, ale takze poprzez proces dochodzenia do niego;
mozemy z perspektywy jednego, dwdch bohateréw, albo catej grupy; akcja moze
obejmowac rok, albo jeden dzien, ktéry dla projektu okazat sie kluczowy. Tak jak
starajac sie o grant piszemy plan wykonania projektu, tak samo film
wymaga scenariusza, a przynajmniej wizji. Jezeli w czasie realizacji zajdq zmiany -
nie szkodzi, wazne, ze z pierwotnej wizji zrezygnujemy $wiadomie.

Kazda historia ma swoéj poczatek, rozwiniecie i zakonczenie.

Kiedy reporter wyjezdza na zdjecia (materiat) najpierw mysli o tym, na jakie pytanie
chce odpowiedzie¢, a potem szuka o0sOb, ktére popchng temat do przodu.
Przyktadowo, robigc materiat o budowanej autostradzie, przeciwko ktorej protestujq
mieszkancy wie, ze nie obejdzie sie bez zestawienia przeciwnych stron, a nastepnie
poszerzenia spektrum opinii o ekspertow od prawa, ochrony srodowiska, urbanistyki.
Gdyby reporter nie miat pomystu na materiat, wrécitby do redakcji z chaotycznymi
zdjeciami i wywiadami, ktére nie sg w stanie opowiedzie¢ historii, bo brakuje w nich
waznych elementow, ktorych wczesniej nie zaplanowat. Na powr6t i dogranie tego,
czego zabrakto przy montazu juz nie ma czasu. Zdarzenie byto, mineto, czasu nie
cofniemy...

O uwage widza trzeba zawalczy¢ od poczatku do ... konca

Widzda nam mniej wiecejtyle czasu, ile trwa reklama telewizyjna na
zainteresowanie go, dlatego pierwsze, otwierajgce ujecie jest najwazniejsze.
Przemys$imy je i nie Zatujmy na start tego co najciekawsze. Problem w tym, Ze to nie
pierwsze, a ostatnie ujecie zazwyczaj sie zapamietuje, wiec i do zamkniecia materiatu
trzeba co$ mieC w zanadrzu...

Zachowajmy proporcje pomiedzy formami wypowiedzi. W telewizyjnym
slangu materiat dzieli sie na off, setki i efekt:

1. Off, czyli dzwiek spoza kamery, zarezerwowany jest dla narratora. Moze on
mowi¢ dtuzej, poniewaz widz w tym czasie oglada zdjecia, wiec tatwiej
utrzymac jego uwage. Wazne, aby materiat filmowy obok obrazu miat tez



[ Konkurs ,,Opowiedz..” — Twércze opowiadanie o projektach spotecznych ]

dzwiek, nie ma nic bardziej sztucznego niz niemy plac zabaw czy miejski targ.
Pod narratora mozna tez podtozy¢ muzyke, ale w taki sposob, aby nie
odciggata uwagi od opowiadanej historii.

2. Setki — nazwa wzieta sie od techniki montazu, na ‘timelinie’ nasz bohater
wypetnia nam $ciezke obrazu i dzwieki, stad 'setka' - 100% obrazu i 100%
dzwieku. Tu plan jest statyczny, bohater jeden i ten sam, dlatego setki
powinny by¢ ciekawe i mozliwie krotkie. Nawet najpiekniejsza kobieta czy
mezczyzna mowiacy dtuzej niz 30 s. stajg sie nudni (s oczywiscie wyjatki).
Dlatego choc ‘setki’ to czas dla bohateréw naszej opowieSci, to one sg
zazwyczaj winne ‘przegadaniu’ materiatu. Jezeli jednak nie mozemy
zrezygnowac z diuzszej wypowiedzi przykryjmy go zdjeciami (materiatem
filmowym), bedzie o niebo lepiej.

3. Efekt — nasz bohater jest filmowany, ale nie udziela nam ‘wywiadu’, lecz
wykonuije jakas czynnos¢. Na przyktad koto gospodyn wiejskich przygotowuje
wielkanocne $niadanie, gospodyni wyrabiajac ciasto opowiada o tym, jakie
sktadniki do niego dodaje. Z rekami w mace, oczami zwrdconymi na stolnice
jest duzo bardziej wiarygodna i naturalna niz recytujac przepis siedzac na
fotelu z oczami utkwionymi w kamere. Wykorzystajmy fakt, ze takie chwile
tworzg klimat i wzbogacajgq materiat.

Im krocej tym lepiej

Czas materiatu w telewizyjnym dzienniku informacyjnym to Srednio 2-3 minuty, a i
tak zdarzyto nam sie pewnie w trakcie ogladania wyjs¢, by wstawi¢ wode na herbate.
Pomysimy sobie, ze nasz widz reaguje podobnie — nie zna bohateréw materiatu, nie
mieszka w naszej miejscowosci, a zatem nie jest z historiq zwigzany emocjonalnie.
Chce sie czegos ciekawego dowiedzie¢ i mie¢ przyjemno$¢ z ogladania. Jezeli czujesz,
ze 3 minuty wystarczg ci na opowiedzenie historii, to zostan przy nich. Jesli
potrzebujesz 7 minut - tez w porzadku. Wiecej widz nie wytrzyma, chyba Ze jesteSmy
doswiadczonym reportazysta. Selekcja czasem jest bolesna, mozna wiec przed
ekranem posadzi¢ osobe postronna. Po jej minie da sie stwierdzi¢, z czego mozna
zrezygnowac. Pamietajmy, Zze na wiasne potrzeby i dla najbardziej zainteresowanych
(np. uczestnikéw projektu) mozemy zmontowac dtuzszg forme materiatu.

Pamietajmy o planach

Ten najwiekszy nazywa sie ,total”, to nim rezyserzy otwierali kiedys filmy (dzisiaj nie
jest to tak oczywiste). Nastepnie — ,plan petny”, ,pdtpetny”, ,amerykanski”,
~potzblizenie”, ,zblizenie” i ,detal”. Zmiana planéw jest wazna nie tylko z punktu
widzenia informacyjnego — pozwala zapobiega¢ monotonii.

Zasada jest taka, ze bliskie plany posuwajg akcje do przodu, dynamizujg ja, za$
szerokie nadajq kontekst. Pracujac z kamerg zadbajmy o to, aby wroci¢ z nagraniem,
ktére oferuje spektrum planéw, tak by przy montazu nie okazato sie, ze nie mozemy
opowiedzie¢ historii bo nagralismy usmiechniete dziecko, ale bez otoczenia, albo
wielkie boisko z ludZzmi jak mréwki, ktorzy z daleka sa zupetnie nieciekawi. Gdy
montujesz - przeskakuj co drugi plan, by unikng¢ tzw. animacji.

Bawmy sie opowiadaniem, a bedg sie nim bawi¢ réwniez odbiorcy. Jezeli sami nie
mamy ochoty wracac¢ do swojego dzieta, z pewnoscig nie bedg mieli na to checi takze
widzowie.

10



[ Konkurs ,,Opowiedz..” — Twércze opowiadanie o projektach spotecznych ]

Reportaz multimedialny
Michat tuczak

Twoércze podejscie do nowych technologii i reportazu fotograficznego moze
zaowocowac zupetnie nowg forma. Potgczenie zdje¢, dzwieku i muzyki otwiera nowe
mozliwosci w mysleniu o reportazu fotograficznym i w jego odbiorze. Klasyczny
reportaz wzbogacony o dzwieki nagrane podczas robienia zdje¢, o wywiady i
rozmowy oraz o muzyke jest ciekawym sposobem na utrwalenie tego, co jest dla nas
wazne.

Nie jest to film, ale rowniez nie powinien by¢ to tylko pokaz zdje¢ z podktadem
muzycznym. Kazdy "fotokast", bo o nim wifasnie jest mowa, powinien mie¢ swdj
sens, opowiedzie¢ jakas historie, a wszystkie jego elementy powinny ze sobgq
wspodtgraé. Muzyka powinna podkresSla¢ charakter zdje¢, a wywiady uzupetniaé to
czego samym obrazem nie jesteSmy w stanie opowiedzie¢. Montaz, czyli predkos¢
zmieniania sie zdje¢ i dzwiekdw oraz przyblizanie istotnych elementéw na
fotografiach, tez ma duzy wptyw na ostateczny efekt.

Fotokast jest wiec krotkg forma, w ktorej licza sie dynamika, konkretne informacje i
dobry pomyst na opowiedzenie historii. Nie powinien trwac dtuzej niz 5 minut.

Dobrze wyglada na stronie internetowej i moze by¢ ciekawym materiatem
pokazujacym dziatania stowarzyszenia podczas rozmow ze sponsorami.

Tak robig to najlepsi:
http://inmotion.magnumphotos.com/

Receptura

Juz podczas pracy nad zbieraniem materiatu warto zaplanowac, jakie dzwieki nam sie
przydadzg, z kim nalezy przeprowadzi¢ wywiad i jakiej muzyki uzyjemy.
Pamietajmy o ustawodawstwie zwigzanym z prawami autorskimi.

Do montazu potrzebna jest oczywiscie wieksza ilos¢ zdje¢ niz w tradycyjnym
reportazu, gdzie wystarcza 10 sztuk. Fotografujmy wiec duzo, z rdznych ujec,
skupiajac sie rowniez na detalu. Te wszystkie punkty widzenia pomogq potem w
budowaniu dynamizmu naszego fotokastu.

Kluczowy jest sposob utozenia materiatu. Starajmy sie uzywac jak najmniej plansz z
tekstem, tres¢ przekazujac gtdwnie za pomoca dzwieku. Diugos¢ trwania kazdego ze
zdjec to oczywiscie kwestia wtasnego wyczucia. Wszystko zalezy od tego, jaki nastroj
chcemy zbudowac. Jesli chcemy wprowadzi¢ troche dynamiki, mozna nawet w jednej
sekundzie zmiesci¢ kilka zdje¢. Trzeba jednak pamieta¢, by zaraz potem dac
odpocza¢ widzowi — pozwoli¢ mu zawiesi¢ oko na kilku slajdach trwajacych po kilka
sekund.

Dosy¢ efektownym zabiegiem jest stworzenie tzw. ,sekwencji poklatkowej”. Dotyczy
to szczegolnie projektéw, w ktorych co$ budujemy lub remontujemy. Fotografujemy
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wtedy te samg przestrzen, z tego samego miejsca na statywie w réznych etapach
prac i montujemy w bardzo dynamiczny sposob tak, by wygladato to prawie jak film.
Nie jest to fatwe, poniewaz aparat musi zawsze znajdowac sie doktadnie w tym
samym miejscu, a obiektyw musi mie¢ zawsze te samg ogniskowg. Warto jednak
sprébowac, bo efekt jest bardzo ciekawy.

Muzykg do waszego materiatu moze stac sie nagranie zespotu z okolicy — dla nich
bedzie to promocja, a wy bedziecie mie¢ gotowy podktad. Jesli nie uda sie nagraé
jaki$ dzwiekdw lub po prostu zapomnieliSmy o czyms, to zawsze mozna zajrze¢ na
strone http://www.freesound.org/. Pod tym adresem znajduje sie biblioteka
dzwiekdw, ktore mozna za darmo Sciqgac z sieci do niekomercyjnego wykorzystania
(doktadne zasady znajdziecie na stronie http://www.freesound.org/rules.php).
Podobnie sprawa sie ma z muzyka, strona ktéra mozna czerpaé np. ze strony
http://www.jamendo.com/pl/ w wersji polskiej.

Liste programéw do tworzenia fotokastdw znajdziecie m.in. na stronie:
http://www.darmoweprogramy.org/programy/edycja_wideo.php
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Opis, ale za to JAKI!

Jak opisywaé dziatania spoteczne na stronach internetowych
Maja Gawronska

1. Dostosujmy sie do czytelnika

Jesli go znudzimy albo zniechecimy, caty wysitek, ktéry wiozyliSmy w opisanie
projektu, pdjdzie na marne. Piszemy gtdwnie do dzieci? Nie uzywajmy stow, ktdrych
nie zrozumiejg. Piszemy do seniorow? Zwrd¢my uwage na rozmiar czcionki — musi
by¢ duza i wyrazna. Informacja w Internecie nie jest pismem urzedowym — to co$ w
rodzaju reklamy naszego projektu. Dzieki niej mozemy zyskal wolontariuszy,
zacheci¢ do dziatania sasiadow, przyciagna¢ sponsordw i zainteresowac lokalne
media. Dlatego uzywajmy poprawnej polszczyzny, ale nie skomplikowanego,
urzedowego jezyka.

2. Wybierzmy tylko najwazniejsze informacje

Na stronie internetowej nie musimy przekazac¢ wszystkiego. To nie worek, do ktorego
wrzucamy kazdgq mysl, jaka tylko przyjdzie nam do gtowy. Wybierzmy jedynie
najistotniejsze informacje. Nasz cel to zaciekawienia czytelnika. Jesli to sie uda, na
pewno zwrdci sie do nas osobiscie. Aby mu to utatwi¢, pamietajmy o dodaniu
zakfadki ,,Kontakt”. Tam mozemy umiesci¢ imie i nazwisko, mail oraz telefon osoby,
ktéra bedzie odpowiedzialna za kontakt z lokalnymi mediami, czy na przyktad
wolontariuszami.

3. Jakich informacji nie powinno zabraknac¢?

Na stronie internetowej umieSémy nazwe projektu i opiszmy krétko, na czym bedzie
polegat. Przedstawmy jego cele i przyczyny. Nie zapomnijmy wspomniec o tym, gdzie
i kiedy bedzie sie odbywat.

Krotkie notki dziennikarskie zazwyczaj muszg odpowiada¢ na pie¢ podstawowych
pytan, bo to sprawy, ktdre najbardziej interesujq czytelnika: Kto? Co? Gdzie? Kiedy?
Dlaczego?

Warto, zeby odpowiedzi na te pytania znalazty sie w naszym tekscie.

4. Piszmy zwiezle i atrakcyjnie

Minimum stow, maksimum treSci. Z badan wynika, Ze ludzie czytajq strony
internetowe o 25 proc. wolniej niz gazety czy ksigzki. Nie utrudniajmy im tego.
Zastanow sie, jak to, co chcemy przekaza¢, uja¢ w stowa krétko i zwiezle, ale tez
atrakcyjnie.

5. Dzielmy na paragrafy

Tekst na stronie internetowej nie powinien by¢ napisany jednolitym ciggiem.
Zastanowmy sie, jak podzieli¢ go na akapity. Wymys$imy $rodtytuty i uzyj do nich
pogrubionej czcionki. Przyciaggng wzrok czytelnika. Nawet jesli nie bedzie mu sie
chciato przeczyta¢ catej informacji, tatwo znajdzie wiasnie ten fragment, ktory
najbardziej go interesuje.
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6. Korzystajmy z mozliwosci, ktore daje internet

W internecie mozna przechodzi¢ do réznych zaktadek — ,podstron”. Dzieki temu na
stronie gtdwnej mozesz umiesci¢ ogdlne informacje. Reszte warto umiescic w
zaktadkach. Na przyktad: ,Dla wolontariuszy”, ,Zdjecie z projektu”, ,Dla mediow”,
~Nasz zespdt”.

W ten sposdb osoby zainteresowane szczegdtowymi informacjami znajdg je na
stronie, a reszta nie bedzie musiata do znudzenia przejawi¢ internetowego okienka,
zeby co$ na niej znalezc.

7. Czytelnosc i przejrzystosc

Postarajmy sie, aby tytuty paragraféw i nazwy zaktadek byty czytelne. Nikt nie lubi
zastanawiaC sie, co w ogole mieliSmy na mysli. Zamiast ,Nasze centrum
dowodzenia”, napiszmy po prostu ,Kontakt”.

8. Nie tylko stowa

Aby informacja na stronie internetowej byta atrakcyjniejsza, dodajmy do niej zdjecie,
logo projektu albo rysunek. Jednak nie przesadzajmy z ozdobnikami. Jesli wkleimy
ich za duzo, strona bedzie wygladata jak klaser ze znaczkami i trudno bedzie sie
zorientowad, o co nam chodzi.

9. Testujmy i sprawdzajmy

NapisaliSmy juz informacje? Odtdzmy jq na chwile albo przeczytajmy jq jeszcze raz
nastepnego dnia. Dajmy do sprawdzenia znajomym i poproSmy o szczerg opinie. Jesli
im wyda sie nudna albo za dtuga, pewnie podobnie pomyslg inni czytelnicy.

10. Inspirujmy sie

Obejrzyjmy klika stron internetowych. Zastanéwmy sie, jak zostaty napisane i co nam
sie w nich podoba. Nie przepisujmy i nie kopiujmy. Mozemy jednak wykorzystac
najciekawsze pomysty.

Gdzie szukac inspiracji?

www.webstarfestival.pl — Konkurs na najlepsze strony internetowe
http://pr.ngo.pl/x/253805;jsessionid=51613F6B682E7997B68CC4281A7114C9 — PR
w Internecie
http://www.egospodarka.pl/6292,Jak-pisac-teksty-na-strone-internetowa,1,20,2.html
— Jak pisac teksty na strone internetowg?
http://www.dynanet.pl/copywriting/2008/copywriting/jak-pisac-ciekawe-teksty/ - Jak
pisac ciekawe teksty?
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Przyktady stron internetowych
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ziataj
) I x PoLsk0O-AMERYKANSKA PoLISH-AMERICAN
IDI(alnl Funbpacja WoLNoOSCI FreepoMm FOUNDATION

Materiaty przeznaczone sg do uzytku wewnetrznego w ramach Programu ,Dziataj
Lokalnie” finansowanego przez Polsko-Amerykanskg Fundacje Wolnosci.

Wiecej informacji na stronie www.dzialajlokalnie.pl.

Opracowanie i sktad:
. - .. AKADEMIA ROZWOJU
Akademia Rozwoju Filantropii w Polsce . FILANTROPII W POLSCE

ul. Marszatkowska 6/6 00-590 Warszawa
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